Технологическая карта внеклассного мероприятия по обществознанию в 9 классе на тему:

 «Конституция. История и современность».
Название ОУ: КОГООКУ «Кирово-Чепецкая санаторная школа-интернат»
Учитель: Коротаева Светлана Сергеевна
Класс: 9

Тема: Конституция. История и современность
Цель:  создание  условий для формирования  навыков законопослушного  поведения  учащихся  старших  классов.
Задачи:  - образовательная: формирование  правового  самосознания  учащихся   старших  классов,  расширение кругозора в области истории создания и развития конституции как основного закона государства, знаний об основах построения правового государства;  
 - воспитательная: воспитание  уважения  к общечеловеческим ценностям, заложенным в Конституции Российской Федерации,   уважения и гордости  к  Государственной  символике  Российской  Федерации, воспитание  уважения  к   современной  государственной  политике  Российской  Федерации;  
 - развивающая: развитие  культуры  общения, навыков  взаимодействия  в  команде, формирование чувства ответственности в процессе коллективной деятельности. 
Тип урока – обобщение. Форма урока – групповая работа, деловая игра.

Методы обучения:

· Словесные 

· Наглядные 
· Практические  
· Интерактивные
Оборудование:  интерактивная доска, компьютерная презентация, Конституция РФ.
ХОД МЕРОПРЯТИЯ
	Этапы 
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся

	1.Организационный момент
	- проверка готовности,
- наличие общей установки на мероприятие.
	- 2 команды и жюри занимают места,
- самоконтроль готовности.

	2. Вступительное слово учителя
	Озвучивает тему, знакомит с ходом и правилами работы на мероприятии.  
	- представление команд,
- презентация домашнего задания.

	3. Игровой этап:
 - 1 раунд «Колесо истории»

 - 2 раунд «Основной закон государства»

 - 3 раунд + конкурс капитанов «За семью печатями».
	Представляет темы раундов, озвучивает вопросы, комментирует ответы, обращается за предварительными итогами каждого раунда к жюри.
	- команды по очереди выбирают и отвечают на вопросы на экране,

- выслушивают предварительные итоги каждого раунда,

- закрепляют навыки работы в группах, индивидуальной работы.

	4. Финал
	 Озвучивает окончательный результат игры, определяет победителей.
	Поздравляют победителей, поддерживают проигравших.

	5. Рефлексия
	Организовывает  действия учащихся для анализа эффективности учебной деятельности на мероприятии. 

	Получают утверждения и выражают согласие или несогласие с ним, а также высказывают своё мнение об этом утверждении.

	6. Подведение итогов
	Заключительное слово, благодарит за работу.
	


